Literacki surfing

To wszystko bedzie mozliwe dzieki grze miejskiej na smartfony , Literacki surfing” przygotowanej w
nawiazaniu do przypadajacych w 2019 r. obchodéw 100-lecia Wojewddztwa t.odzkiego.

Gra ma szanse stac sie dobrym uzupetieniem tradycyjnej oferty Biblioteki i odpowiedzia na
zmieniajace sie potrzeby dotyczace odbioru literatury, zwtaszcza wsréd mtodych czytelnikdw.

Gra dotyczyta bedzie m. in. Juliana Tuwima, Wiadystawa Reymonta, Aleksandra Kaminskiego,
Szaloma Asza, Marii Konopnickiej, Grzegorza Timofiejewa, Jerzego Kosinskiego, Ludwika Jerzego
Kerna, Andrzej Sapkowskiego, Jana Sztaudyngera i wielu innych regionalnych tworcéw.

W drugiej potowie czerwca 2019 r. przeprowadzona zostanie pierwsza rozgrywka inaugurujaca gre
»Literacki surfing”, a nastepnie gra zostanie udostepniona wszystkim zainteresowanym. Kazdy, po
Sciggnieciu aplikacji Action Track i zalogowaniu sie, bedzie mégt zagra¢ bezptatnie w dowolnym,
wybranym przez siebie czasie. Gra bedzie dostepna do konca 2019 r.

Gre ,Literacki surfing” realizuje Biuro Promocji oraz Dzial Metodyki, Analiz i Szkolen Wojewodzkiej
Biblioteki Publicznej im. Marszatka Jozefa Pitsudskiego w Lodzi.

Pomoca przy realizacji gry stanie sie ,Literacka Mapa Wojewddztwa L.odzkiego” tworzona przez
Dzial Zbioréw Regionalnych WBP.

Projekt dofinansowano ze srodkdw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych z
Funduszu Promocji Kultury.



