Gamifikacja literatury

Gléwny bohater Szaniawskiego, Profesor Tutka nakazuje bez kompromisowo rozwazac
obowiazujace zasady spoteczne, przyjmowac petna odpowiedzialnos$¢ za wlasne czyny, strzec sie
egoistycznego postepowania odcinajacego jednostke od spotecznosci.

Gamifikacja literatury jest wspolczesna forma popularyzacji czytelnictwa i ksiazki,
wzmacniajaca umiejetnosci pracy zespolowej. Efektem warsztatow jest gra, ktorej
premiera odbedzie sie 20 pazdziernika 2022 r.

Wszystkie dziatania odbywajqg w ramach realizacji projektu ,Profesor Tutka Jerzego Szaniawskiego”
dofinansowanego ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzqcych z

Funduszu Promocji Kultury.



