Mobilna Gra Terenowa "Tkacze historii"

Mobilna gra miejska pt. ,Tkacze historii”.

Rozgrywka odbedzie sie 10 maja, w godzinach 14.00-17.00.

Trasa liczy ok. 3 km (80-90 min., czas nie bedzie premiowany).

W grze wezma udziat zespoty do 5 oséb, w tym co najmniej jedna osoba dorosta (jako lider zespotu).

Zadaniem graczy bedzie wykonanie w ramach gry okreslonych interaktywnych zadan i zdobycie jak
najwiekszej liczby punktow. Czas przejscia nie jest punktowany.

Udzial jest bezptatny.
Dla trzech najlepszych zespolow przewidziano nagrody.

Aby zagrac, trzeba posiada¢ smartfon/tablet z:

-systemem i0S (w wersji 11.0 i wyzszej) i Android (w wersji 8.0 i wyzszej),
-uruchomiong funkcje GPS,

-zainstalowana aplikacja Action Track (dostepna w Google Play i AppStore),
-mobilnym dostepem do Internetu i wlaczona ustuga lokalizacji.

Przy pobieraniu aplikacji nalezy zezwoli¢ na korzystanie z funkgcji robienia zdjec. Aplikacja nie
wymaga logowania.

Miejsce startu - przed budynkiem Miejskiej Biblioteki Publicznej w Zdunskiej Woli. Meta znajduje
sie w tym samym miejscu.

Wskazdwki techniczne dot. realizacji gry zostana przekazane graczom bezposrednio przed startem.

Na gre obowiazuja zapisy poprzez formularz dostepny bezposrednio w Miejskiej Bibliotece
Publicznej im. Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli, ul. faska 12 - formularz dostepny
do 10 maja do godziny 13:00 oraz poprzez formularze internetowe na stronie Biblioteki. Rejestracji
dokonuje dorosty cztonek druzyny (lub dorosta osoba grajaca indywidualnie) podajac swoje dane:
nazwe zespotu, liczbe oséb w zespole (w przypadku osob indywidualnych pseudonim gracza), imie,
nazwisko, numer telefonu.



