
Odkrywcy algorytmów kultury
Zajęcia zwiększyły świadomość cyfrową uczestników, łącząc teorię z praktyką, rozwijając
jednocześnie umiejętności analitycznego myślenia i kreatywnego podejścia do kultury.

Warsztaty odbyły się w ramach realizacji zadania „Eksperymentuj, koduj, odkrywaj”
dofinansowanego z środków Ministerstwa Edukacji Narodowej w programie „Odkrywcy”.

O projekcie: Miejska Biblioteka Publiczna im. Jerzego Szaniawskiego w Zduńskiej Woli została
laureatem ogólnopolskiego programu „Odkrywcy” realizowanego przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej. Biblioteka  otrzymała dofinansowanie na zadanie edukacyjne " Eksperymentuj, koduj,
odkrywaj" które zostało najwyżej ocenione  spośród wszystkich zgłoszeń w tegorocznej edycji
programu. W ramach dofinansowania biblioteka zrealizuje cykl nowoczesnych i angażujących zajęć
z zakresu STEM /STEAM – nauki, technologii, matematyki, astronomii, nowoczesnych technologii.
Głównym celem warsztatów jest rozwój kluczowych kompetencji przyszłości analitycznego myślenia
, kompetencji cyfrowych, społecznych i ekologicznych. Uczestnicy zajęć będą wykorzystywać w
sposób praktyczny m. in. nowoczesną technologię, jak VR, AR, AI, robotykę, chemię, matematykę.
Zadanie  skierowane jest  do dzieci i młodzieży w formie warsztatów, dopasowanych do wieku i
możliwości uczestników.

Program „Odkrywcy” to rządowa inicjatywa wspierająca nowatorskie projekty edukacyjne
realizowane przez biblioteki, domy kultury i organizacje społeczne. Celem programu jest
wzmacnianie potencjału instytucji kultury jako ważnych partnerów w procesie edukacji nieformalnej
dzieci i młodzieży.

Zajęcia w ramach zadania są bezpłatne. Szczegóły dotyczące terminów zajęć i zapisów będą
publikowane na stronie biblioteki oraz w jej mediach społecznościowych – zachęcamy do śledzenia!


