Odkrywcy algorytmow kultury

Zajecia zwiekszyly Swiadomos¢ cyfrowa uczestnikéw, taczac teorie z praktyka, rozwijajac
jednoczesnie umiejetnosci analitycznego myslenia i kreatywnego podejscia do kultury.

Warsztaty odbyly sie w ramach realizacji zadania ,Eksperymentuj, koduj, odkrywaj”
dofinansowanego z sSrodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w programie ,Odkrywcy”.

O projekcie: Miejska Biblioteka Publiczna im. Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli zostata
laureatem ogdlnopolskiego programu ,Odkrywcy” realizowanego przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej. Biblioteka otrzymata dofinansowanie na zadanie edukacyjne " Eksperymentuj, koduj,
odkrywaj" ktére zostato najwyzej ocenione sposrdd wszystkich zgtoszen w tegorocznej edycji
programu. W ramach dofinansowania biblioteka zrealizuje cykl nowoczesnych i angazujacych zajec¢
z zakresu STEM /STEAM - nauki, technologii, matematyki, astronomii, nowoczesnych technologii.
Gléwnym celem warsztatow jest rozwoj kluczowych kompetencji przyszlosci analitycznego myslenia
, kompetencji cyfrowych, spotecznych i ekologicznych. Uczestnicy zaje¢ beda wykorzystywac w
sposob praktyczny m. in. nowoczesna technologie, jak VR, AR, Al, robotyke, chemie, matematyke.
Zadanie skierowane jest do dziecii mlodziezy w formie warsztatéw, dopasowanych do wieku i
mozliwosci uczestnikow.

Program , Odkrywcy” to rzadowa inicjatywa wspierajaca nowatorskie projekty edukacyjne
realizowane przez biblioteki, domy kultury i organizacje spoteczne. Celem programu jest
wzmacnianie potencjatu instytucji kultury jako waznych partneréw w procesie edukacji nieformalne;j
dzieci i mtodziezy.

Zajecia w ramach zadania sa bezptatne. Szczegoéty dotyczace terminéw zajec i zapiséw beda
publikowane na stronie biblioteki oraz w jej mediach spotecznosciowych - zachecamy do sSledzenia!



